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DES JEUX
D'EXERCICE

1.Batons de coopération (nous en avons 4) 4. Mahori (jeu de réflexe)
2.Skis coopératifs ( nous en avons 2 paires) 5. Parcours
3. Multiples porteurs




DES JEUX
D'EXERCICE

1. Mini golf 4.10 Poches de course
2. Matériel sportif 5. 6 Roches de parcours
3. Echasses, bilboquets, cloche-pieds et cordes a sauter




DES JEUX

1. Matériel de bricolage 4. Cuisiniére et accessoires
2. Craies géantes 5. Ménagerie de peluches et
3. Cannes a péches et ses poissons accessoires pour les soigner



DES JEUX
D'ASSEMBLAGE
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1. Constructions géantes de pailles 4. Blocs d'équilibre
2. Blocs géants 5. Effet domino*
3. Blocs Duplo *A I'intérieur seulement




DES JEUX DE

1.Spike Ball
2.Gruyeres X2
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3. Jeu d'anneaux en bois
4. Yardzee
5. Jeu de suspension
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DES JEUX DE
REGLES GEANTS

1. Jenga

2.Quarto

3.Labyrinthe

4. TimelLine géant: jeu de suite
dans le temps

5. Connect 4




DES JEUX DE
REGLES GEANTS

1. Ker Plunk 3. Pichenotte
2. Mikado 4. Tic Tac Toe




DES JEUX DE
REGLES GEANTS
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1. Passe-trappe : jeu d'adresse 4. Molkky : jeu d'adresse et de
2. Bola: jeu de lancé de boules calcul
3. Dominos géants 5. Jeux multiples




JEUX DE NOTRE
COLLECTION

Au coiit de 4,50 S par jeu vous pouvez emprunter des
jouets et jeux puisés dans notre collection réguliére

PI.US DE 900 JEUX, DE REGLES



Veuillez vous adresser a :
animations@ludothequesaintefoy.org
tel: 418 641-6301 poste 4081

1100 route de I'Eglise, Québec =
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